DOMINO

ULOZTE VSETKY DOMINO KOCKY BODKAMI NADOL DO STREDU STOLA A PREMIESAJTE
ICH.

KAZDY HRAC SI VEZME SEDEM KOCIEK A ULOZI SI ICH PRED SEBA TAK, ABY BODKY VIDEL
IBA ON. KOCKY, KTORE ZOSTALI V STREDE STOLA, SA NAZYVAJU ,KOPA®.

HRAC S NAJVY$SiM SUCTOM BODIEK NA JEDNEJ Z KOCIEK IDE PRVY. HRAC ZAGNE HRU
TYM, ZE JEDNU Z KOCIEK VYLOZi DO STREDU STOLA. DALEJ SA UZ HRACI STRIEDAJU.

DRUHY HRAC PRILOZI NIEKTORU ZO SVOJICH KOCIEK TAK, ABY SA POCET BODIEK NA
OBOCH PRIPAJANYCH KOCKACH ZHODOVAL (NAPR. AK HRAC VYLOZIL KOCKU S TROMI
BODKAMI NA JEDNOM A JEDNOU BODKOU NA DRUHOM KONCI KOCKY, DALSI HRAC MOZE
iST IBA AK MA KOCKU S TROMI ALEBO JEDNOU BODKOU).

AK HRAC NEDOKAZE POKRACOVAT, PRETOZE NEMA KOCKU S POTREBNYM POCTOM
BODIEK, BERIE S| POSTUPNE Z KOPY KOCKY, AZ KYM DOKAZE POKRACOVAT V HRE. AK
V KOPE NIE JE ZIADNA KOCKA, HRAC VYNECHA TAH A POKRACUJE DALSI V PORADI.

CIELOM HRY JE VYLOZIT VSETKY SVOJE DOMINO KOCKY AKO PRVY.

HRA PRE DVOCH A VIACERYCH HRACOV. ViITAZOM SA STAVA HRAC, KTORY SA AKO PRVY
ZBAVi VSETKYCH SVOJICH KOCIEK.

VITAZ SI MOZE ZAPISAT SKORE, KTORE TVORi SUCET BODIEK NA KOCKACH VSETKYCH
PROTIHRACOV.

POKER S PIATIMI KOCKAMI
1. HODTE VSETKY KOCKY (KAZDY HRAC HADZE PAT KOCIEK).

2. KOCKY, KTORE SI CHCETE PONECHAT, ODLOZTE BOKOM A ZVYSNE KOCKY OPAT
HODTE (TENTO KROK MOZETE OPAKOVAT AZ TRIKRAT).

3. VYHRAVA HRAC S NAJVY$SSOU KOMBINACIOU (HODNOTA KOMBINACIE ZAVISi OD GISEL,
Z KTORYCH SA SKLADA):

PAT ZHODNYCH KOCIEK

STYRI ZHODNE KOCKY

FULL HOUSE (TROJICA A PAR)

POSTUPKA (NAPR. 1-2-3-4-5 ALEBO 2-3-4-5-6)
TROJICA

DVA PARY

PAR

NouokrwdpE

AK MAJU DVAJA HRACI TU ISTU KOMBINACIU S ROVNAKOU HODNOTOU, HRA KONCi
REMizOU.

MIKADO

MIKADO JE UZ PO DESATROCIA OBLUBENOU HROU DETI AJ DOSPELYCH. HRA POCHADZA
Z EUROPY A NESKOR SA ROZSIRILA DO CELEHO SVETA. SVOJ NAZOV PREVZALA PO
MODREJ PALICKE ,MIKADO* (JAPONSKY CISAR), KTORA MA V RAMCI HRY NAJVY33IU
BODOVU HODNOTU.

SPOSOB HRY: HRA JE URCENA PRE DVOCH A VIACERYCH HRACOV. CIELOM HRY JE MAT
NA KONCI HRY PALICKY S NAJVYSSOU BODOVOU HODNOTOU.

ROZHODENIE PALICIEK: PRVY HRAC UCHOPI VSETKY PALICKY DO JEDNEJ RUKY. CO
NAJRYCHLEJSIM ROZTVORENIM PASTE SA PALICKY ROZSYPU NA KOPU (AK HRAC NIE JE
S ULOZENIM PALICIEK SPOKOJNY, MOZE ROZHODENIE ZOPAKOVAT).

DVIHANIE PALICIEK: NASLEDUJUCI HRAC SA POKUSI DVIHAT PALICKY JEDNU PO DRUHE.
BEZ TOHO, ABY POHOL OSTATNYMI PALICKAMI NA KOPE. TAH KONCI, KED PRI DVIHANI
PALICKY POHNE OSTATNYMI. NASLEDNE SI SPOCITA BODOVU HODNOTU PALICIEK

A ODLOZI SI ICH BOKOM. POZN.: AK SA HRAGOVI PODARI DVIHNUT PALICKU MIKADO
(MODRA SPIRALA), MOZE JU POUZIT PRI DVIHANI OSTATNYCH PALICIEK.

VITAZOM SA STAVA HRAC, KTORY NAZBIERAL PALICKY S NAJVYSSOU BODOVOU
HODNOTOU.

BODOVA HODNOTA: MIKADO (MODRA SPIRALA) - 20 B., BONZE (MODRA/CERVENA/MODRA)
— 10 B., MANDARIN (CERVENA/MODRA/CERVENA/MODRA/CERVENA) - 5 B., SAMURAI
(CERVENA/ZLTA/MODRA) - 3 B., KULI ((ERVENA/MODRA) - 2 B.

TIP: PALICKU MOZETE NADVIHNUT PRITLACENIM JEDNEHO JEJ KONCA.

POKER S PIATIMI KARTAMI

1. DILER ROZDA KAZDEMU HRACOVI PAT KARIET (LICOM DOLU).

2. PO ROZDANi S| HRAC POZRIE SVOJE KARTY A ROZHODNE SA, KTORE CHCE VYMENIT
(NAPR. AK MA KRAL'A, KRALOVNU, JANKA, DESIATKU A TROJKU, MOZE SI VYMENIT TROJKU,
KEDZE DUFA, ZE ZISKA ESO, KTORE MU CHYBA DO ROYAL FLUSH).

3. KED JE HRAC NA TAHU, DILER MU Z BALICKA ROZDA TOL’KO KARIET, KOLKO SI CHCE
VYMENIT. KAZDY HRAC SI MOZE KARTY VYMENIT CELKOVO DVAKRAT.

4. HRACI ODHALIA SVOJE KARTY, PRICOM ViTAZOM SA STAVA HRAC S NAJVYSSOU
KOMBINACIOU:

ROYAL FLUSH: ESO, KRAL, KRALOVNA, JANKO, DESIATKA

STVORICA (POKER): STYRI KARTY ROVNAKEJ VELKOSTI

FULL HOUSE: TROJICA A DVOJICA

FLUSH (JEDNA FARBA): PAT KARIET ROVNAKEJ FARBY

CISTA POSTUPKA: PAT PO SEBE IDUCICH KARIET ROVNAKEJ FARBY

POSTUPKA: PAT PO SEBE IDUCICH KARIET

TROJICA: TRI KARTY ROVNAKEJ VELKOSTI A DVE AKEKOLVEK DALSIE KARTY

DVA PARY: DVE DVOJICE KARIET ROVNAKEJ VELKOSTI A AKAKOLVEK PIATA KARTA
PAR: DVE KARTY ROVNAKEJ VEI'KOSTI A AKEKOL'VEK OSTATNE KARTY

AKAKOLVEK VYSSIA KOMBINACIA PORAZA AKUKOLVEK NIZSIU KOMBINACIU. HODNOTU
ROVNAKYCH KOMBINACII URCUJE VELKOST KARIET. NAJPRV SA POROVNA
NAJPOCETNEJSIA KARTA (STVORICA, TROJICA VO FULL HOUSE, KTORYKOLVEK PAR); AK
SA TIE ZHODUJU, POROVNAJU SA MENEJ POCETNE KARTY. AK SU OBE SKUPINY ROVNAKO
POCETNE, POROVNAJU SA NAJPRV NAJVACSIE KARTY.




